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Details
 

สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​สั่ง​ทําพิมพ์​ภาพ​ตั้งแต่​สอง​ภาพ​ขึ้น​ไป​ที่​สอด​ประสาน​กัน​ไว้​ใต้​เลนส์
พลาสติก​มี​ร่อง​ เมื่อ​ผู้​ชม​เอียง​สติ​กเก​อร​์ ภาพ​จะ​พลิก​ เคลื่อน​ไหว​ หรือ​เกิด​มิติ​ความ​ลึก​ เหมาะ
ที่สุด​กับ​บรรจุ​ภัณฑ์​ผิว​เรียบ​ ชุด​เปิด​ตัว​ และ​สินค้า​ลิ​มิ​เต​็ด สั่ง​ผลิต​จริง​หลัง​จาก​ปรู๊ฟ​ชิ้น
จริง​ยืนยัน​ชนิด​เอ​ฟเฟก​ต์ ค่า​ LPI ของ​เลนส์​ ขนาด​ตัว​อักษร​ตํ่าสุด​ และ​กาว​ ที่​มุม​มอง​สาม​มุม​แล้ว
เท่า​นั้น

ใคร​สั่ง​สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​สั่ง​ทํา และ​ใช้​กับ​งาน​ใด​บ้าง​?
↑
ผู้​ซื้อ​หลัก​คือ​ผู้​จัดการ​แบ​รน​ด์ บรรจุ​ภัณฑ์​ หรือ​การ​ตลาด​ ที่​ต้องการ​ให้​แผง​ผิว​เรียบ​โดด​เด่น​บน
ชั้น​วาง​หรือ​หน้า​กล้อง​ ซัพพลาย​เอ​อร​์บรรจุ​ภัณฑ์​ เช่น​ Alora Packaging[1] ระบุ​ว่าการ​ใช้​งาน​ทั่วไป
ได้แก่​บรรจุ​ภัณฑ์​อา​หาร​ เครื่อง​สําอาง​และ​ความ​งาม​ โปรโมชัน​เครื่อง​ดื่ม​ เครื่อง​ใช้​ไฟฟ้า



สําหรับ​ผู้​บริโภค​ และ​บรรจุ​ภัณฑ์​ค้า​ปลีก​ ใน​ทาง​ปฏิบัติ​ สติ​กเกอร์​จะ​ติด​บน​ฝาก​ล่อง​ของ​ขวัญ​ แผง
กล่อง​ และ​ซอง​ส่ง​สินค้า​เปิด​ตัว​ โดย​โลโก้​อาจ​พลิก​เพื่อ​เผย​ข้อ​เสน​อ ว​ันที​่ หรือ​ภาพ​สินค้า​อีก​ภาพ
หน​ึ่ง

ทีม​จัด​งาน​และ​ผู้​ซื้อ​ของ​ขวัญ​องค์กร​เป็นก​ลุ่ม​ที่​สอง​ พ​วก​เขา​ซื้อ​เพื่อ​การ​เปิด​ตัว​ ป๊อปอ​ัป ของ
แจก​งาน​แสดง​สิน​ค้า​ และ​กล่อง​ของ​ขวัญ​สําหรับ​ช่อง​ทาง​จําหน่าย​ ไม่มี​ใคร​ใน​กลุ่ม​นี้​อนุมัติ​ผลิต
เต็ม​จํานวน​โดย​ไม่​จับ​ตัวอย่าง​จริง​ เพราะ​เอ​ฟเฟก​ต์ตัดสิน​จาก​ PDF แบ​น ๆ​ ไม่​ได้

ผู้​ซื้อ​เกม​ ภาพ​ยนตร์​ และ​ของ​สะสม​ใช้​การ​เคลื่อนไหว​เพื่อ​สื่อ​ว่า​เป็น​รุ่น​จํากัด​ ส่วน​นัก​วาด​ภาพ
ประกอบ​และ​ผู้​สร้าง​สินค้า​แฟน​คลับ​สั่ง​ผลิต​เป็น​ล็อตที่​เล็ก​กว่า

เหตุ​ใด​สติ​กเกอร์​เคลื่อนไหว​จึง​น่า​ผิด​หวัง​ และ​จะ​หลีก​เลี่ยง​ได้
อย่าง​ไร​? ↑
คําสั่ง​ซื้อ​ครั้ง​แรก​จํานวน​มาก​ล้ม​เหลว​ เพราะ​ผู้​ซื้อ​คิด​ว่า​งาน​เลนส์​ลาย​เหลือบ​เหมือน​ไว​นิล
พรีเมียม​ พ​วก​เขา​ส่ง​ไฟล์​แบน​เพียง​ไฟล์​เดียว​ เลือก​รูป​ทรง​ได​คัตใด​ก็​ได้​ วางแผน​ติด​บน​ขวด​ และ​คาด
ว่า​จะ​ได้​รับ​งาน​ใน​สัปดาห์​หน้า​ ข้อ​สมมติ​ทั้งหมด​นี้​ไม่​ถูก​ต้อง​สําหรับ​งาน​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ

เริ่ม​จาก​เลนส์​และ​พื้น​ผิว​ก่อ​น ​คู่​มือ​ 4OVER4 เรื่อง​โฮ​โลแก​รม​เทียบ​กับ​เลน​ติ​คู​ลา​ร์อธิบาย​ว่า
เลนส์​ “หนา​และ​แข็ง​กว่า​ เหมาะ​ที่สุด​กับ​พื้น​ผิว​เรียบ​”[4]

ถัด​มา​คือ​ปัญหา​ภาพ​ซ้อน​ Lenticular World[5] นิยาม​ภาพ​ซ้อน​ว่า​เป็นการ​เห็น​มากกว่า​หนึ่ง​ภาพ​ใน​บาง​มุม​
โดย​ระบุ​สาเหตุ​สี่​ประ​การ​ ได้​แก่​ คอน​ทร​าสต์สี​มาก​เกิน​ไป​ การ​ลง​ทะเบียน​ไม่​ดี​ พ​ิตช์ไม่​ตรง​กัน​ หรือ
มี​จํานวน​เฟรม​มาก​เกิน​ไป​ คู่มือ​ออกแบบ​ของ​ Enduraline[6] เตือน​ว่า​พื้น​หลัง​สี​ขาว​หรือ​สี​อ่อน​มาก​อาจ
ทําให้​เห็น​ทั้ง​สอง​ภาพ​พร้อม​กัน​ 10% ถึง​ 2​0% เส้น​บาง​และ​ตัว​อักษร​มี​เชิง​ขนาด​เล็ก​จะ​แตก​ภาย​ใต้
เลนส์​ ดัง​นั้น​ URL ที่​ซ่อน​ไว้​ตรง​มุม​จึง​อ่าน​ไม่​ออก​ใน​ระยะ​เอื้อม​แขน

Custom Lenticular Motion-Effect Stickers ถูก​เสนอ​ราคา​ใน​ฐานะ​งาน​พิมพ์​เฉพาะ​ทาง​ ไม่ใช่​การ​อัป​เกรด
สติ๊กเกอร์​ทั่ว​ไป​ ก่อน​เริ่ม​อาร์ต​เวิร​์ก เรา​จะ​ยืนยัน​ก่อน​ว่า​งาน​นี้​ต้อง​ใช้​เอ​ฟเฟก​ต์เลน​ติ​คู​ลา
ร์จริง​ จาก​นั้น​จึง​กําหนด​ค่า​ LPI ของ​เลนส์​และ​ขนาด​ตัว​อักษร​ขั้น​ตํ่า ตรวจ​ไฟล์​เฟรม​ทุก​ไฟล์​ และ​จะ
เริ่ม​การ​ผลิต​ก็​ต่อ​เมื่อ​คุณ​อนุมัติ​พรู​ฟจริง​ที่​มุม​ซ้าย​ มุ​มก​ลาง​ และ​มุม​ขวา​แล้ว​เท่า​นั้น​ จํานวน
สั่ง​ขั้น​ตํ่า ราคา​ต่อ​หน่วย​ สเปก​เลนส์​ และ​ระยะ​เวลา​การ​ผลิต​จะ​เสนอ​ราคา​หลัง​ตรวจ​อาร์ต​เวิร​์ก และ
ยืนยัน​ตาม​ตัวอย่าง​ที่​อนุมัติ​ เรา​จะ​ไม่​เผย​แพร่​ตัวเลข​คงที่​ก่อน​พรู​ฟผ่า​น



สา​รบ​ัญ

ใคร​สั่ง​สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​สั่ง​ทํา และ​ใช้​กับ​งาน​ใด​บ้าง​?
เหตุ​ใด​สติ​กเกอร์​เคลื่อนไหว​จึง​น่า​ผิด​หวัง​ และ​จะ​หลีก​เลี่ยง​ได้​อย่าง​ไร?
สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​สั่ง​ทําคือ​อะไร​?
จะ​นําอาร์ต​เวิร​์กเลนส์​ลาย​เหลือบ​ไป​สู่​ล็อตที่​อนุมัติ​ได้​อย่าง​ไร?
ช่อง​ทาง​จัดหา​ช่อง​ทาง​ใด​เหมาะ​กับ​งบ​ประมาณ​และ​กําหนด​ส่ง​ของ​คุณ​?
ประเด็น​สําคัญ​สําหรับ​ผู้​ซื้อ​คือ​อะไร​?
พร้อม​ขอ​ใบ​เสนอ​ราคา​และ​ปรู๊ฟ​หรือ​ยัง​?

สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​สั่ง​ทําคือ​อะไร​? ↑
ผิว​หน้า​ของ​สติ​กเกอร์​เป็น​แผ่น​ร่อง​ขนาน​ขนาด​เล็ก​มาก​ เรียก​ว่า​เลน​ติ​เคิล ซึ่ง​ยึด​อยู่​เหนือ​อาร์ต
เวิร​์กที่​ตัด​เป็น​แถบ​และ​สอด​ประสาน​กัน​ ตาม​ที่​ 4OVER4 อธิ​บาย[7] ร่อง​แต่ละ​ร่อง​จะ​ส่ง​แถบ​ภาพ​ต่าง
กัน​เข้า​สู่​ตา​ตาม​มุม​มอง​ เมื่อ​เอียง​สติ​กเก​อร​์ แถบ​ภาพ​ชุด​ใหม่​จะ​เข้า​ตา​และ​คุณ​จะ​เห็น​การ​พลิก​หรือ
แอนิเมชัน​สั้น​ ๆ เอ​ฟเฟก​ต์ที่​คม​ชัด​ขึ้น​อยู่​กับ​การ​สอด​ประสาน​ที่​ตรง​กับ​พิตช์ของ​เลนส์​ และ​ “ภาพ
เบลอ​มัก​เป็น​ปัญหา​การ​จัด​แนว​” สําหรับ​ฟิล์ม​โฮ​โลแก​รม​ ควา​มเงา​จะ​เลื่อน​ไป​บน​ภาพ​คง​ที่​ แต่​สําหรับ
สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ ตัว​ภาพ​เอง​จะ​เปลี่ยน​ไป

เอ​ฟเฟก​ต์ สิ่ง​ที่​ผู้​ชม​เห​็น จํานวน​เฟรม​หรือ​มุม​มอง​โดย​ทั่ว​ไป
พลิ​ก ภาพ​หนึ่ง​เปลี่ยน​เป็น​อีก​ภาพ​หน​ึ่ง 2; รักษา​ความ​คม​ชัด​ได้​ยาก​เมื่อ​เกิน​ 3
แอ​นิ​เม​ชัน ลําดับ​การ​เคลื่อนไหว​สั้น​ ๆ โดย​ทั่ว​ไป​ 4–8
มอ​ร์ฟ ภาพ​หนึ่ง​ค่อย​ ๆ กลาย​เป็น​อีก​ภาพ​หน​ึ่ง 10–20
ความ​ลึก​ 3D มิติ​ความ​ลึก​โดย​ไม่​ต้อง​ใช้​แว่น โดย​ทั่ว​ไป​ 10–16 มุม​มอง

จํานวน​เฟรม​ข้าง​ต้น​มา​จาก​ คู่มือ​เลนส์​ลาย​เหลือบ​ของ​ Owl3D[8]. สําหรับ​สติ​กเก​อร​์ เอ​ฟเฟก​ต์พลิก​ที่
คม​ชัด​ด้วย​สอง​หรือ​สาม​เฟรม​เป็น​บร​ีฟที่​ปลอดภัย​ที่​สุด​ และ​สาย​ผลิตภัณฑ์​สติ​กเกอร์​มาตรฐาน​มี​เอ
ฟเฟก​ต์พลิก​ 2​, 3 หรือ​ 4 ภาพ​ใน​แนว​ตั้ง​หรือ​แนว​นอ​น ​แอ​นิ​เม​ชัน​ มอ​ร์ฟ และ​เอ​ฟเฟก​ต์ 3D ต้อง​ใช้​เฟรม
มาก​กว่า​ เฟรม​ที่​มาก​ขึ้น​เพิ่ม​ความ​เสี่ยง​ภาพ​ซ้อน​และ​มัก​ต้อง​ใช้​เลนส์​คนละ​ชน​ิด



LPI ควบคุม​ราย​ละเอียด​และ​ตัว​อักษร​ที่​อ่าน​ได้​อย่าง​ไร

LPI ย่อ​มา​จาก​จํานวน​เลน​ติ​เคิลต่อ​ World3D LPI คู่​มือ​ LPI ของ​ World3D LPI[9] ระบุ​ว่า​งาน​พิมพ์​ส่วน
ใหญ่​ที่​เล็ก​กว่า​ประ​มา​ณ 18 × 28 in ใช้​เลนส์​ 75–100 LPI โดย​สรุป​ข้อ​แลก​เปลี่ยน​ว่า​ “LPI ตํ่าให้​เอ
ฟเฟก​ต์ดี​กว่า​ LPI สูง​ให้​ภาพ​ชัด​กว่า​” เลือก​ LPI ตํ่าที่สุด​ที่​ยัง​คง​ราย​ละเอียด​เล็ก​สุด​ของ​คุณ​ได้

LPI ของ​เลน​ส์ เหมาะ​ที่สุด​สําหรับ ขนาด​ตัว​อักษร​ตํ่าสุด
40 โปสเตอร์​และ​สื่อ​ POP ที่​ดู​จาก​ไกล​เกิน​ระยะ​เอื้อม​แขน 18 pt
75 สติ​กเกอร์​บรรจุ​ภัณฑ์​ เอ​ฟเฟก​ต์พลิก​เพื่อ​โปร​โม​ชัน​ และ​ 3D 12 pt
100 สติ​กเกอร์​ขนาด​เล็ก​แบบ​ถือ​ใน​มือ​ ข้อความ​ละ​เอ​ียด 8 pt

ขนาด​ตัว​อักษร​ตํ่าสุด​อ้างอิง​ตาม​คู่มือ​ของ​ Enduraline[6]. คู่มือ​เดียวกัน​ระบุ​ความ​หนา​เลนส์​ราว​ 18
mil ที่​ 75 LPI และ​ 14 mil ที่​ 100 LPI (1 mil = 0.001 in) ค่า​ LPI ระบุ​ไม่​เคย​เที่ยง​ตรง​เป๊ะ ISO/TS
20328:2016[10] กําหนด​วิธี​วัด​ขนาด​แผ่น​เลนส์​และ​ความ​แม่นยําของ​พิตช์ ที่​ 2​5 °C ± 2 °C และ​ 50%
RH ± 5% โดย​จัด​เลนส์​ตํ่ากว่า​ 75 lpi เป็น​ความถี่​ตํ่า และ​ 75–150 lpi เป็น​ความถี่​ปาน​กลาง​
มาตรฐาน​นี้​อธิบาย​วิธี​วัด​เลนส์​ ไม่​ได้​รับรอง​สติ​กเก​อร์

จะ​นําอาร์ต​เวิร​์กเลนส์​ลาย​เหลือบ​ไป​สู่​ล็อตที่​อนุมัติ​ได้​อย่าง
ไร​? ↑
กระบวนการ​ต่อ​ไป​นี้​มี​เจ็ด​ด่า​น ​แต่ละ​ด่าน​ตัด​ความ​เสี่ยง​ความ​ล้ม​เหลว​หนึ่ง​รูป​แบบ​ก่อน​ที่​คุณ​จะ
จ่าย​ค่า​ผลิต​เต็ม​ล็อต

ขั้น​ตอ​น ​1: ยืนยัน​ว่า​งาน​ต้อง​ใช้​เอ​ฟเฟก​ต์เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ

เลือก​เลนส์​ลาย​เหลือบ​เมื่อ​ภาพ​ต้อง​เปลี่ยน​หรือ​แสดง​มิติ​ความ​ลึก​ตาม​มุม​มอง​เท่า​นั้น​ งาน​ออกแบบ
คงที่​ภาพ​เดียว​เหมาะ​พิมพ์​บน​ฟิล์ม​โฮ​โลแก​รม​หรือ​ไว​นิล​มาตรฐาน​กว่า​ เลือก​เอ​ฟเฟก​ต์หนึ่ง​แบบ​
กําหนด​ระยะ​มอง​แบบ​ถือ​ใน​มือ​ (ราว​ 30–50 cm) และ​ทิศทาง​การ​เคลื่อนไหว​หลัก​ แล้ว​รักษา​จํานวน​เฟรม
ให้​ตํ่า อย่า​รวม​แอนิเมชัน​หลาย​เฟรม​กับ​การ​สลับ​ภาพ​เต็ม​พื้นที่​ที่​คอน​ทร​าสต์สูง



ขั้น​ตอน​ 2​: ยืนยัน​พื้น​ผิว​และ​กาว

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​ของ​ 4OVER4 FAQ[11] ระบุ​ว่า​สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ 3D “ออกแบบ​มา​สําหรับ​พื้น
ผิว​เรียบ​เท่า​นั้น​” และ​ “วัสดุ​เลนส์​แข็ง​และ​ต้าน​การ​งอ​” การ​งอ​เลนส์​ยัง​ทําลาย​เอ​ฟเฟก​ต์เชิง​แสง​
ขวด​โค้ง​ ผ้า​ และ​ซอง​นิ่ม​ควร​ใช้​ฟิล์ม​โฮ​โลแก​รม​แทน

สําหรับ​กาว​ ให้​ขอ​เอกสาร​ข้อ​มูล​ ตัวอย่าง​หนึ่ง​คือ​ ฟิล์ม​สอง​หน้า​ของ​ DPLenticular[12] ซึ่ง​ระบุ​ว่า​:

อุณหภูมิ​ขั้น​ตํ่าใน​การ​ติด​ 10 °C
แรง​ยึด​ลอก​บน​เหล็ก​ประ​มา​ณ 11 N/25 mm หลัง​ 2​4 ชั่ว​โมง
ช่วง​อุณหภูมิ​ใช้​งา​น ​−40 °C ถึง​ +150 °C
อายุ​เก็บ​รักษา​ 2​ ปี​ และ​ความ​ทนทาน​กลาง​แจ้ง​ประ​มา​ณ 1 ปี

ตัวเลข​เหล่า​นี้​อธิบาย​คุณสมบัติ​ของ​ฟิล์ม​ ไม่ใช่​การ​รับ​ประกัน​สติ๊ก​เก​อร​์ งาน​กลาง​แจ้ง​และ​งาน
ติด​หน้าต่าง​ต้อง​ยืนยัน​สเปก​กาว​และ​ UV ที่​ผ่าน​มาตรฐาน​ทน​สภาพ​อากาศ​แยก​ต่าง​หาก​ เรา​ยืนยัน​กาว​และ
ไลเนอ​ร์ใน​ใบ​เสนอ​รา​คา​ และ​ทดสอบ​บน​วัสดุ​ที่​ใช้​จริง​ของ​คุณ​ระหว่าง​การ​ทําพรู​ฟ

ขั้น​ตอ​น ​3: กําหน​ด LPI และ​ความ​ละ​เอียด​พิมพ์

ตาม​ข้อมูล​ของ​ 4OVER4 4OVER4[13] ค่า​ LPI ที่​ตั้ง​ใน​ซอฟต์แวร์​สอด​ประสา​น ​“ต้อง​ตรง​กับ​เลนส์​จริง​ทุก
ประ​การ​ และ​ DPI สําหรับ​พิมพ์​ควร​อย่าง​น้อย​ 720 เพื่อ​ให้​แถบ​คม​ชัด​” ผู้​ซื้อ​ยัง​คง​ส่ง​อาร์ต​เวิร
์กที่​ 300 dpi dpi โรง​พิมพ์​จะ​สอด​ประสาน​ใหม่​ให้​ตรง​กับ​พิตช์ที่​วัด​ได้

ขั้น​ตอ​น ​4: ตรวจ​ทุก​ไฟล์​เฟรม​ก่อน​ส่ง

ส่ง​แต่ละ​เฟรม​ของ​งาน​พลิก​หรือ​แอนิเมชัน​เป็น​ PDF, TIFF หรือ​ JPEG ขนาด​เต็ม​ของ​ตัว​เอง​ใน​โหมด​ CMYK
แนบ​ไฟล์​ต้นฉบับ​ที่​แก้ไข​ได้​และ​ระบุ​ลําดับ​เฟรม​ สําหรับ​งา​น 3D ให้​ส่ง​ PSD แบบ​เลเยอร์​ซึ่ง​ทุก
เลเยอร์​เติม​พื้นที่​หลัง​วัตถุ​ด้าน​หน้า​ไว้​แล้ว​ คู่​มือ​ คู่มือ​ออกแบบ​ของ​ World3D[14] กําหนด​ว่า​:

300 dpi สําหรับ​ชิ้น​งาน​เล็ก​กว่า​ 2​7 × 40 in
ระยะ​เผื่อ​ตัด​ 1/8 in บน​ไฟล์​แอ​นิ​เม​ชัน



เขต​ปลอด​ภัย​ 1/4 in ภายใน​เส้น​ตัด
สําหรับ​ 3D ให้​มี​ระยะ​เผื่อ​ตัด​เต็ม​ 1 in ทาง​ซ้าย​และ​ขวา

เพื่อ​ลด​ภาพ​ซ้อ​น ​ให้​ใช้​พื้น​หลัง​ร่วม​กัน​ระหว่าง​เฟรม​ ขยับ​เฉพาะ​องค์​ประกอบ​เฉพาะ​จุด​ และ​หลีก
เลี่ยง​การ​พลิก​จาก​สี​ดําเป็น​สี​ขาว​ บันทึก​เรื่อง​ภาพ​ซ้อน​ของ​ World3D[15] เสริม​ว่า​เฟรม​ที่​มาก​ขึ้น
ทําให้​ภาพ​ซ้อน​มาก​ขึ้น​ และ​แอนิเมชัน​ซ้าย​ไป​ขวา​เกิด​ภาพ​ซ้อน​มากกว่า​แบบ​ขึ้น​ลง​ อย่า​สอด​ประสาน
ไฟล์​เอง​ เว้น​แต่​โรง​พิมพ์​ให้​ค่า​พิตช์ที่​วัด​ได้​ของ​วัสดุ​เลนส์​ล็อตน​ั้น

ขั้น​ตอ​น ​5: วัด​พิตช์เลนส์​ก่อ​นพ​ิมพ์

เอกสาร​ไวท์​เปเปอร์​ของ​ Kodak[16] อธิบาย​ลําดับ​การ​ผลิต​ดัง​นี้​:

เลือก​วัสดุ​เลนส์​และ​วัด​พิตช์
ตั้ง​ค่า​ความ​ละเอียด​การ​สอด​ประสาน​จาก​การ​วัด​นั้น​ แล้ว​สอด​ประ​สาน​เฟรม
พิมพ์​บน​ด้าน​หลัง​ของ​เลนส์​ โดย​จัด​แนว​แถบ​ให้​ตรง​กับ​เลน​ติ​เคิลอย​่างแม่น​ยํา
ได​คัตและ​ติด​กาว​เป็น​ขั้น​ตอน​สุด​ท้า​ย

การ​วัด​พิตช์สําคัญ​เพราะ​ค่า​ระบุ​อาจ​คลาด​เคลื่อน​ ผู้​ทํางาน​ DIY คน​หนึ่ง​บน Reddit[17] ซื้อ​แผ่น​ที่
ขาย​ว่า​ 50 LPI แต่​พบ​จาก​งาน​พิมพ์​ทดสอบ​ว่า​ต้อง​พิมพ์​อาร์ต​เวิร​์กที่​ 47.​73 LPI พิตช์ยัง​อาจ
เปลี่ยน​ระ​หว่าง​ล็อต รวม​ถึง​ตาม​อุณหภูมิ​และ​ความ​ชื้น​ ด้วย​เหตุ​นี้​ ปรู๊ฟ​ต้อง​ทําบน​วัสดุ​เลนส์
เดียว​กับ​ที่​ใช้​ผลิต​จร​ิง



ขั้น​ตอ​น ​6: ตรวจ​ปรู๊ฟ​ที่​สาม​มุม

ตรวจ​ปรู๊ฟ​จาก​ซ้าย​ กลาง​ และ​ขวา​ ภาย​ใต้​แสง​ภายใน​อาคาร​ปกติ​และ​ใน​ระยะ​มอง​จริง​ ปฏิเสธ​ปรู๊ฟ​ที่​เห็น
ทั้ง​สอง​ภาพ​พร้อม​กัน​ ตัว​อักษร​แตก​ หรือ​ภาพ​แทบ​ไม่​เปลี่ยน​ สําหรับ​งาน​พลิก​และ​งาน​เปลี่ยน​ภาพ​ ISO
ISO 20793:2024[18] กําหนด​เกณฑ์​วัด​สี่​ประ​การ​ ได้​แก่​ crosstalk ช่วง​มุม​มอง​ ควา​มคลาด​เคลื่อน
เชิงมุม​จาก​มุม​ที่​ออก​แบบ​ และ​ความ​สมํ่าเสมอ​ทั่ว​พื้นที่​พิมพ์​ มาตรฐาน​นี้​ไม่​ครอบคลุม​งาน​พิมพ์​
3D ดัง​นั้น​งา​น 3D ต้อง​มี​มาตรฐาน​การ​มอง​เห็น​ที่​ผู้​ซื้อ​และ​โรง​พิมพ์​ตกลง​กัน​ เขียน​มุม​ตรวจ​ แหล่ง
กําเนิด​แสง​ และ​เกณฑ์​ผ่าน​ลง​ใน​ใบสั่ง​ซื้อ​ เพื่อ​ให้​ทั้ง​สอง​ฝ่าย​ตัดสิน​ปรู๊ฟ​แบบ​เดีย​วก​ัน

https://www.iso.org/standard/86669.html
https://www.iso.org/standard/86669.html


ขั้น​ตอ​น ​7: บรรจุ​ จัด​เก็บ​ และ​วางแผน​สั่ง​ซํ้า

รอย​ขีด​ข่วน​เห็น​ชัด​บน​เลนส์​มากกว่า​บน​ฟิล์ม​ และ​รอย​เดียว​ที่​พาด​ผ่าน​เลน​ติ​เคิลจะ​ดู​เหมือน​ตําหนิ
จาก​การ​พิมพ์​ จัด​ส่ง​สติ​กเกอร์​โดย​ป้องกัน​ด้าน​เลนส์​ด้วย​แผ่น​คั่น​ และ​เก็บ​ใน​สภาพ​วาง​ราบ​ ONE
Plastic[19] แนะนําให้​เก็บ​สต็อก​ “ใน​สภาพ​แวดล้อม​เย็น​ แห้ง​ หลีก​เลี่ยง​แสงแดด​โดยตรง​และ​ความ​ร้อน​”
ความชื้น​ที่​เปลี่ยนแปลง​อาจ​ทําให้​แผ่น​งอ​ เก็บ​ปรู๊ฟ​ที่​อนุมัติ​ สเปก​เลนส์​ และ​ไฟล์​เฟรม​ไว้​ด้วย
กัน​ เพื่อ​ให้​คําสั่ง​ซื้อ​ซํ้าเทียบ​กับ​ข้อมูล​อ้างอิง​ที่​ผ่าน​แล้ว​ได้

ช่อง​ทาง​จัดหา​ช่อง​ทาง​ใด​เหมาะ​กับ​งบ​ประมาณ​และ​กําหนด​ส่ง​ของ​คุณ​?
↑
หน้า​ผลิต​ระ​บุ​ 15 วัน​ อย่างไร​ก็​ตาม​ หน้า​ หน้า​ระยะ​เวลา​นําของ​ 4OVER4[21] แนะนําให้​เผื่อ​เวลา​ราว​
2​0 to 22 วัน​ทําการ​นับ​จาก​ยืนยัน​คําสั่ง​ซื้อ​และ​อนุมัติ​ปรู๊ฟ​ โดย​ไม่​รวม​การ​จัด​ส่ง​ ควร​วาง
กําหนดการ​ตาม​ตัวเลข​ที่​นา​นก​ว่า

สั่ง​เฉพาะ​จํานวน​ที่​คุณ​จะ​ใช้​จริง​ สต็อก​ที่​เหลือ​ของดี​ไซน์​รุ่น​จํากัด​มัก​ไม่​ได้​ใช้​งาน​เมื่อ​การ
เปิด​ตัว​จบ​ลง

ข้อ​ความ​ “ก​ันนํ้า” บน​หน้า​เว็บ​ของ​ซัพพลาย​เอ​อร​์ไม่ใช่​รายงาน​การ​ทด​สอบ​ ตัวเลข​ที่​ยืนยัน​สําหรับ
ออ​เดอร​์ของ​คุณ​มา​จาก​ใบ​เสนอ​ราคา​และ​ตัวอย่าง​ที่​อนุมัติ​เท่า​นั้น

ใบ​เสนอ​ราคา​ทุก​รายการ​ควร​ระบุ​อะไร​บ้าง​?

ใบ​เสนอ​ราคา​ที่​ครบ​ถ้วน​ต้อง​กําหนด​สิ่ง​ต่อ​ไป​นี้​:

ชนิด​เอ​ฟเฟก​ต์และ​จํานว​นเฟรม
ทิศทาง​เลนส์​ LPI และ​ความ​หนา
ขนาด​และ​รูป​ทรง​สําเร็จ
กาว​และ​ไลเนอ​ร์
ราคา​ใน​แต่ละ​ระดับ​จํานว​น ​และ​จํานวน​สั่ง​ขั้น​ตํ่า



วัน​ผลิต​ที่​นับ​จาก​การ​อนุมัติ​ปรู​๊ฟ
รวม​ค่า​ปรู๊ฟ​และ​ค่า​ขนส่ง​หรือ​ไม่

ข้อมูล​ใด​ที่​ขาด​จาก​ใบ​เสนอ​รา​คา​ มัก​กลับ​มา​เป็น​คําสั่ง​เปลี่ยน​งาน​ใน​ภาย​หล​ัง

ข้อ​กําหนด​ด้าน​การ​ปฏิบัติ​ตาม​และ​การ​รีไซเคิล​ใด​ที่​ใช้​บัง​คับ​?

สติ​กเกอร์​เพื่อ​การ​ส่ง​เสริม​การ​ขาย​ไม่​ได้​อยู่​ภาย​ใต้​กฎ​บรรจุ​ภัณฑ์​ที่​กํากับ​ดูแล​โดย​อัต​โน​มัติ​
แต่​การ​ใช้​งาน​ปลาย​ทาง​อาจ​ทําให้​ต้อง​อยู่​ภาย​ใต้​กฎ​ดัง​กล​่าว

การ​สัมผัส​อา​หาร​: หาก​สติ​กเกอร์​สัมผัส​อา​หาร​ กาว​ต้อง​ได้​รับ​การ​ประเมิน​ตาม​กฎ FDA ว่า​ด้วย
วัตถุ​เจือปน​อาหาร​ทาง​อ้อม​ รวม​ถึง​ 2​1 CFR 175.125 สําหรับ​กาว​ไว​ต่อ​แรง​กด​ (eCFR Title 21[25]).
ของ​เล่น​เด็ก​: หาก​สินค้า​เป็น​ของ​เล่น​เด็ก​ CPSIA กําหนด​ให้​ ASTM F963 เป็น​ข้อ​บัง​คับ​ และ
ยัง​ต้อง​มี​การ​ทดสอบ​โดย​บุคคล​ที่​สาม​และ​ใบรับ​รอง​ผลิตภัณฑ์​สําหรับ​เด็ก​ (CPSC[26]).
บรรจุ​ภัณฑ์​สหภาพ​ยุ​โร​ป: ระเบียบ​ (EU) 2025/40 (PPWR) มี​ผล​ใช้​โดยตรง​ทั่ว​สหภาพ​ยุโรป​ตั้ง
แต่​ 12 สิงหาคม​ 2​026 (European Sealing[27]).​ ดัง​นั้น​สติ​กเกอร์​เลนส์​ที่​ใช้​เป็น​ส่วน​หนึ่ง​ของ
บรรจุ​ภัณฑ์​จึง​ถือ​เป็น​บรรจุ​ภัณฑ์​พล​าสติ​ก
การ​อ้าง​สิทธิ์​ว่า​รีไซเคิล​ได้​ใน​แค​ลิ​ฟอร​์เนีย​: SB 343 จํากัด​การ​อ้าง​ว่า​ “รีไซเคิล​ได้​”
สําหรับ​สินค้า​ที่​ผลิต​หลัง​ 4 ตุลาคม​ 2​026 และ​ยัง​มี​คําสั่ง​ห้าม​เบื้อง​ต้น​ของ​ศาล​รัฐบาล
กลาง​ที่​ออก​เมื่อ​ 14 กรกฎาคม​ 2​026 (Strategic Packaging Insights[28]).​ ฉลาก​เลนส์​ PET หลาย​ชั้น
ไม่​ควร​ติด​สัญลักษณ์​รีไซเคิล​เป็น​ค่า​เริ่ม​ต้น

ใน​บริบท​ด้าน​อุป​สงค์​ PW Consulting[29] ประเมิน​ว่า​บรรจุ​ภัณฑ์​และ​ฉลาก​มี​สัดส่วน​ราว​ USD 314.48
ล้า​น ​หรือ​ 2​9.​95% ของ​ตลาด​แผ่น​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ 3D ทั่ว​โลก​ใน​ปี​ 2​025 รอง​จาก​โฆษณา​ การ​ประเมิน​ของ
บริษัท​อื่น​ต่าง​กัน​ถึง​หนึ่ง​ลําดับ​ขนาด​ เมื่อ​อ้าง​ขนาด​ตลาด​ ควร​ระบุ​ชื่อ​รายงาน​และ​ปี​ แทน​การ​ยก
ตัวเลข​อุตสาหกรรม​เพียง​ตัว​เดีย​ว

ประเด็น​สําคัญ​สําหรับ​ผู้​ซื้อ​คือ​อะไร​? ↑
วางแผน​กําหนดการ​เป็น​สัปดาห์​ ไม่​ใช่​วัน — ประมาณ​ 2​0–22 วัน​ทําการ​หลัง​อนุมัติ​ปรู๊ฟ​ ไม่
รวม​การ​จัด​ส่ง​ (แหล่ง​ข้อ​มูล​)
ขนาด​ตัว​อักษร​ตํ่าสุด​ขึ้น​อยู่​กับ​เลน​ส์ — 18 pt ที่​ 40 LPI, 12 pt ที่​ 75 LPI, 8 pt ที่​ 100 LPI
(แหล่ง​ข้อ​มูล​)
คุณภาพ​ของ​เอ​ฟเฟก​ต์พลิก​วัด​ได้ — ISO 20793:2024 ครอบ​คลุม​ crosstalk ช่วง​มุม​มอง​ ควา​มคลาด
เคลื่อน​ และ​ความ​สมํ่าเสมอ​ (แหล่ง​ข้อ​มูล)
บรรจุ​ภัณฑ์​เป็น​ตลาด​สําคัญ​ของ​แผ่น​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ — ราว​ USD 314.48 ล้า​น ​หรือ​ 2​9.​95% ของ
ตลาด​แผ่​น 3D ใน​ปี​ 2​025 (แหล่ง​ข้อ​มูล​)
กฎ​บรรจุ​ภัณฑ์​สหภาพ​ยุโรป​ใช้​กับ​ส่วน​ประกอบ​เลนส์​ที่​ใช้​ใน​บรรจุ​ภัณฑ์​แล้​ว — PPWR มี​ผล​ใช้
โดยตรง​ตั้ง​แต่​ 12 สิงหาคม​ 2​026 (แหล่ง​ข้อ​มูล​)

พร้อม​ขอ​ใบ​เสนอ​ราคา​และ​ปรู๊ฟ​หรือ​ยัง​? ↑
เลน​ติ​คู​ลา​ร์คุ้ม​ค่า​กับ​ต้นทุน​เมื่อ​การ​เปลี่ยน​ภาพ​คือ​สาร​ที่​ต้องการ​สื่อ​ และ​พื้น​ผิว​เป็น​แบบ
เรียบ​ จึง​เหมาะ​กับ​วัน​เปิด​ตัว​ที่​เผยอ​อก​มาบ​นก​ล่อง​ของ​ขวัญ​ ตัว​การ์ตูน​ที่​เคลื่อนไหว​ได้​บน
สินค้า​ที่​ระลึก​รุ่น​จํากัด​ หรือ​โลโก้​ที่​เปลี่ยน​เป็น​ข้อ​เสนอ​ใน​งาน​แสดง​สิน​ค้า​ แต่​ไม่​เหมาะ​กับ
ขวด​โค้ง​ งาน​ที่​มี​กําหนด​ส่ง​ภาย​ใน​ 1 สัปดาห์​ หรือ​อาร์ต​เวิร​์กน​ิ่ง ๆ ควร​จํากัด​บร​ีฟไว้​ที่​สอง
หรือ​สาม​เฟรม​ เลือก​ LPI ให้​เหมาะ​กับ​ตัว​อักษร​ที่​เล็ก​ที่​สุด​ และ​อย่า​อนุมัติ​อะไร​เลย​จนกว่า​พรู
ฟที่​ทําบน​เลนส์​สําหรับ​การ​ผลิต​จริง​จะ​ผ่าน​การ​ตรวจ​สาม​มุม​ ส่ง​ไฟล์​เฟรม​ พ​ื้นผิว​เป้า​หมาย​ และ​ช่วง
จํานวน​ที่​ต้องการ​มา​ให้​เรา​ เพื่อ​ขอ​ใบ​เสนอ​ราคา​และ​พรู​ฟสาม​มุม​สําหรับ​โปร​เจ​กต์ของ​คุณ

https://www.ecfr.gov/current/title-21
https://www.cpsc.gov/Business--Manufacturing/Business-Education/Toy-Safety
https://www.iso.org/standard/86669.html


[1]Alora Packaging: หน้า​สติ๊กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​ที่​ระบุ​การ​ใช้​งาน​ด้าน​บรรจุ​ภัณฑ์​และ​การ​ส่ง
เสริม​การ​ขาย​ ↩

[4] คู่​มือ​ 4OVER4: ความ​แข็ง​ของ​เลนส์​และ​ความ​เหมาะ​สม​กับ​พื้น​ผิว​เรียบ​ ↩

[5]Lenticular World: นิยาม​และ​สาเหตุ​ของ​ภาพ​ซ้อน​ใน​งาน​เลนส์​ลาย​เหลือบ​ 2​022 ↩

[6]Enduraline: คู่มือ​ออกแบบ​ที่​ครอบคลุม​ขนาด​ตัว​อักษร​ตํ่าสุด​ พ​ื้นหลัง​ และ​ความ​หนา​เลนส์​ ↩

[7]4OVER4 4OVER4: วิธี​ทํางาน​ของ​สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ; ความ​เบลอ​เกิด​จาก​การ​จัด​แนว​คลาด
เคลื่อน​ ↩

[8]Owl3D: จํานวน​เฟรม​ทั่วไป​ของ​เอ​ฟเฟก​ต์เลนส์​ลาย​เหลือบ​แต่ละ​ประ​เภท​ ↩

[9]คู่​มือ​ LPI ของ​ World3D LPI: การ​เลือก​ LPI ตาม​ขนาด​พิมพ์​ 2​026 ↩

[10]ISO/TS 20328:2016: การ​วัด​ขนาด​แผ่น​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ ↩

[11]4OVER4 FAQ: สติ​กเกอร์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​ใช้ได้​เฉพาะ​พื้น​ผิว​เรียบ​ ↩

[12]DPLenticular: ข้อมูล​อุณห​ภู​มิ​ แรง​ลอก​ และ​ความ​ทนทาน​ของ​ฟิล์ม​กาว​ ↩

[13]4OVER4 FAQ: LPI ต้อง​ตรง​กับ​เลนส์​; พิมพ์​อย่าง​น้อย​ 720 DPI DPI ↩

[14]คู่มือ​ออกแบบ​ของ​ World3D: กฎ​ความ​ละเอียด​ไฟล์​ ระยะ​เผื่อ​ตัด​ และ​เขต​ปลอด​ภัย​ ↩

[15]World3D: ผล​ของ​จํานวน​เฟรม​และ​ทิศทาง​การ​เคลื่อนไหว​ต่อ​ภาพ​ซ้อน​ ↩

[16]Kodak: ไวท์​เปเปอร์​เกี่ยว​กับ​กระบวนการ​พิมพ์​เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ ↩

[17]กรณี​ DIY จาก​ Reddit: แผ่น​ระ​บุ​ 50 LPI ที่​พิมพ์​ที่​ 47.​73 LPI ↩

[18]ISO ISO 20793:2024: การ​วัด​คุณภาพ​ภาพ​สําหรับ​งาน​พิมพ์​เลนส์​ลาย​เหลือบ​แบบ​เปลี่ยน​ภาพ​ ↩

[19]ONE Plastic: คําแนะนําการ​จัด​เก็บ​และ​ป้องกัน​รอย​ขีด​ข่วน​สําหรับ​แผ่น​ PET เลนส์​ลาย​เห​ลือ​บ ↩

[21]ความ​ช่วย​เห​ลือ​ 4OVER4: 20–22 วัน​ทําการ​หลัง​อนุมัติ​ปรู๊ฟ​ ↩

[25]eCFR Title 21: กฎ FDA รวม​ถึง​กาว​ 2​1 CFR 175.125 ↩

[26]CPSC: ข้อ​กําหนด​ความ​ปลอดภัย​ของ​เล่น​ CPSIA และ​ ASTM F963 ↩

[27]European Sealing: PPWR มี​ผล​ใช้​โดยตรง​ตั้ง​แต่​ 12 สิงหาคม​ 2​026 ↩

[28]Strategic Packaging Insights: เครื่อง​มือ​ติดตาม​ข้อ​จํากัด​การ​อ้าง​ว่า​รีไซเคิล​ได้​ของ​ SB 343 ↩

[29]PW Consulting: ส่วน​แบ่ง​ตลาด​แผ่น​เลนส์​ลาย​เหลือบ​ 2​025 3D ตาม​การ​ใช้​งาน​ ↩
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