


งาน​ออกแบบ​ลาย​สกรีน​เสื้อ​ยืด​: คู่มือ​อาร์ต​เวิร​์กสําหรับ​ผู้​จัดการ​แบ​รน​ด์ อี​เวน​ต์ และ​สินค้า​เม
ิร์ช

Details

คําตอบ​สั้น​ ๆ: งาน​ออกแบบ​ลาย​สกรีน​เสื้อ​ยืด​จะ​พิมพ์​ออก​มา​คม​สะอาด​แม้​ใน​ปริมาณ​มาก​ เมื่อ​อาร์ต​เวิร
์กใช้​สี​สปอ​ตทึบ​จํานวน​คง​ที่​ (หนึ่ง​สี​ต่อ​หนึ่ง​บล็อก​) สร้าง​ด้วย​เวก​เตอร์​พร้อม​แปลง​ฟอนต์​เป็น
เส้น​ ใช้​เส้น​ที่​หนา​พอ​ให้​ตาข่าย​รักษา​รูป​ทรง​ไว้​ได้​ แปลง​ภาพ​ไล่​เฉด​สี​เป็น​ฮาล์ฟ​โท​น ​วางแผน​ชั้น
รอง​พื้น​สี​ขาว​สําหรับ​เสื้อ​สี​เข้ม​ และ​เลือก​ตําแหน่ง​พิมพ์​ที่​ใช้ได้​ตั้งแต่​ไซ​ซ์เล็ก​ที่สุด
จนถึง​ใหญ่​ที่สุด​ใน​ล็อตผลิ​ต

ถ้า​คุณ​ดูแล​แบ​รน​ด์ อี​เวน​ต์ หรือ​โปรแกรม​สินค้า​เม​ิร์ช คุณ​คง​ไม่​ได้​ลงมือ​ปาด​ยาง​สกรีน​เอง​ แต่​คุณ
เป็น​คน​เขียน​บร​ีฟ อนุมัติ​ไฟล์​ และ​รับ​ผิด​ชอบ​ผล​ลัพธ์​ คู่มือ​นี้​พูด​ถึง​งาน​ออกแบบ​ลาย​สกรีน​เสื้อ
ยืด​จาก​มุม​มอง​ของ​คุณ​ โดย​อธิบาย​ว่าการ​ตัดสิน​ใจ​ด้าน​การ​ออกแบบ​แบบ​ไหน​ทําให้​ต้อง​เพิ่ม​บล็อก​ แบบ
ไหน​ทําให้​ภาพ​เบลอ​ตอน​ขึ้น​พิมพ์​ และ​แบบ​ไหน​ที่​ค่อย​ ๆ ดัน​ต้นทุน​ต่อ​ตัว​ให้​สูง​ขึ้น​โดย​ไม่รู้​ตัว​
คุณ​จะ​ส่ง​ต่อ​ให้​นัก​ออก​แบบ​ หรือ​ใช้​ตรวจ​อาร์ต​เวิร​์กที่​มี​อยู่​ก่อน​ส่ง​ให้​โรง​พิมพ์​ก็​ได้

ทําไม​งาน​ที่​ดู​สวย​จึง​ยัง​พัง​ตอน​ขึ้น​พิมพ์
ปัญหา​: อาร์ต​เวิร​์กม​ักถูก​ออกแบบ​บน​หน้า​จอ​สี​ขาว​สว่าง​ ใน​โหมด​ RGB และ​ซูม​ระดับ​ไหน​ก็ได้​ที่​ดู​ดี​
ส่วน​เครื่องพิมพ์​ดัน​หมึก​ทึบ​ที​ละ​สี​ผ่าน​ตาข่าย​ทอ​ไป​บน​ผ้า​ที่​ยืด​ได้​ ซับ​หมึก​ได้​ และ​มี​ให้​เลือก
เป็น​โหล​สี​ โลโก้​ที่​คม​ชัด​ใน​สไลด์​นําเสนอ​อาจ​ออก​มา​โดย​เส้น​บาง​หาย​ไป​ เงา​ตกกระ​ทบ​นุ่ม​ ๆ กลาย​เป็น
รอย​เลอะ​ขุ่น​ หรือ​สีนํ้าเงิน​ประจําแบรนด์​ดู​เทา​บน​เสื้อ​สี​กรม​ท่า

ผล​เสีย​: ข้อ​ร้อง​เรียน​ของ​ผู้​ซื้อ​เสื้อ​ยืด​สกรีน​ลาย​ตาม​สั่ง​วน​กลับ​มา​ที่​ความ​ล้ม​เหลว​ด้าน​อาร์ต
เวิร​์กเดิม​ ๆ ได้​แก่​ สี​ไม่​ตรง​กับ​ปรู๊ฟ​ที่​อนุมัติ​ ลาย​พิมพ์​อยู่​สูง​ตํ่าไม่​เท่า​กัน​ใน​ออ​เดอร
์เดียว​ องค์​ประกอบ​สี​ขาว​ดู​บาง​และ​โปร่ง​แสง​ และ​ลาย​ทึบ​ผืน​ใหญ่​ที่​สัมผัส​เหมือน​แผ่น​พลาสติก​ ปัญหา



เหล่า​นี้​ส่วน​ใหญ่​ย้อน​ไป​ถึง​การ​ตัดสิน​ใจ​ด้าน​การ​ออกแบบ​หรือ​การ​บร​ีฟ ไม่ใช่​โชค​ร้าย​ใน​วัน​ขึ้น
พิมพ์​ และ​เพราะ​วัน​จัด​อี​เวน​ต์เลื่อน​ไม่​ได้​ ดีไซน์​ที่​ต้อง​ทําใหม่​จึง​มัก​หมายความ​ว่า​ไม่​เหลือ
เวลา​พิมพ์​ซํ้า

วิธี​แก้​: มอง​ดีไซน์​เป็น​สเปก​การ​ผลิต​ ไม่ใช่​แค่​ภาพ​สวย​ ๆ นั่น​หมาย​ถึง​การ​กําหนด​จํานวน​สี​ ควา​มหนา
เส้น​ แนวทาง​ฮาล์ฟ​โท​น ​สี​เสื้อ​ ขนาด​พิมพ์​ และ​รูป​แบบ​ไฟล์​ ก่อน​ที่​ใคร​จะ​เริ่ม​ขัดเกลา​งา​น ​ส่วน​ถัด
ไป​จะ​ไล่​ตาม​ลําดับ​ที่​ดีไซน์​ถูก​สร้าง​ขึ้น​จร​ิง

ใน​คู่มือ​นี้

อะไร​ทําให้​งาน​ออกแบบ​ลาย​สกรีน​เสื้อ​ยืด​แตก​ต่าง1.
วิธี​สร้าง​งาน​ออกแบบ​เสื้อ​สกรีน​ใน​ 7 ขั้น​ตอน2.
เปรียบ​เทียบ​สไตล์​อาร์ต​เวิร​์ก: แบบ​ไหน​เหมาะ​กับ​ล็อตผลิต​ของ​คุณ3.
คําถาม​ที่​พบ​บ่อ​ย4.
ข้อ​สรุป​สําคัญ5.

อะไร​ทําให้​งาน​ออกแบบ​ลาย​สกรีน​เสื้อ​ยืด​แตก​ต่าง​?
งาน​ออกแบบ​ที่​พร้อม​สกรีน​คือ​อาร์ต​เวิร​์กที่​ถูก​แยก​เป็น​ชั้น​หมึก​ทึบ​หลาย​ชั้น​ แต่ละ​ชั้น​ถูก​ฉาย​ลง
บน​บล็อก​ตาข่าย​ของ​ตัว​เอง​ แล้ว​พิมพ์​ซ้อน​กัน​ให้​ตรง​ตําแหน่ง​กับ​ชั้น​อื่น​ กฎ​ที่​เป็น​รากฐาน​ของ​ทุก
เรื่อง​นั้น​เรียบ​ง่าย​มาก​: หมึก​ทุก​สี​คือ​หนึ่ง​บล็อก​แยก​กัน. บน​เสื้อ​สี​เข้ม​ ชั้น​รอง​พื้น​สี​ขาว​ที่
พิมพ์​ไว้​ใต้​สี​อื่น​มัก​นับ​เป็น​อีก​หนึ่ง​บล็อก​ ดัง​นั้น​โลโก้​ 2​ สี​บน​เสื้อ​สี​ดําจึง​มัก​เป็น​งาน​สาม
บล็อก

วิธี​นี้​ไม่ใช่​ทาง​เลือก​เฉพาะ​กลุ่ม​ การ​สกรีน​ครอง​ส่วน​แบ่ง​สูงสุด​ใน​ตลาด​การ​พิมพ์​เสื้อ​ยืด​แบบ
กําหนด​เอง​จําแนก​ตาม​เทคนิค​ใน​ปี​ 2​025 ตาม​ที่​ระบุ​ใน บท​วิเคราะห์​ตลาด​ของ​ Mordor Intelligence[1]. การ
พิมพ์​ดิจิทัล​เติบโต​เร็ว​กว่า​ แต่​ออ​เดอร​์จํานวน​มาก​ของ​ทีม​ อี​เวน​ต์ และ​แบรนด์​ส่วน​ใหญ่​ยัง​คง
พิมพ์​ด้วย​บล็อก​สก​รี​น ​แนวทาง​การ​ออกแบบ​ใน​คู่มือ​นี้​เป็น​ความ​รู้​เชิง​ช่าง​ที่​ใช้​ร่วม​กัน​ทั่ว
อุตสาหกรรม​ที่​มี​สมาคม​หลัก​คือ​ PRINTING United Alliance[2] ซึ่ง​ก่อ​ตั้ง​ขึ้น​ใน​ปี​ 1948 ใน​ชื่อ​
Screen Printing Association และ​ระบุ​ว่า​ให้​บริการ​ 5,510 องค์กร​ใน​คู่มือ​สมาชิก​ปี​ 2​025

ข้อ​เท็จ​จริง​ทาง​กายภาพ​สาม​ข้อ​ทําให้​งาน​ออกแบบ​แบบ​นี้​ต่าง​จาก​งาน​ออกแบบ​สําหรับ​สิ่ง​พิมพ์​หรือ
หน้า​จอ​ ข้อ​แรก​ หมึก​ถูก​วาง​เป็น​ฟิล์ม​ที่​มี​ความ​หนา​จริง​ พ​ื้นที​่ทึบ​ผืน​ใหญ่​จึง​เปลี่ยน​สัมผัส​และ
การ​ระบาย​อากาศ​ของ​เสื้อ​ ข้อ​สอง​ ตาข่าย​มี​ความ​ละเอียด​จํากัด​ เส้น​ที่​บาง​มาก​และ​จุด​เล็ก​จิ๋ว​จึง
ตัน​หรือ​หาย​ไป​ ข้อ​สาม​ วัสดุ​รองรับ​เคลื่อนที่​ได้​ เสื้อ​อาจ​ขยับ​เล็ก​น้อย​บน​แท่น​รอง​เสื้อ​และ​ผ้า​ก็
ซับ​หมึก​ สี​ที่​อยู่​ติด​กัน​จึง​ต้อง​ซ้อน​ทับ​กัน​เล็ก​น้อย​ (ทร​าปปิง) แทน​การ​เข้า​กัน​พิกเซล​ต่อ​พิกเซล
แบบ​เป๊ะ ๆ ถ้า​อยาก​รู้​ว่าการ​สกรีน​เหมาะ​กับ​ออ​เดอร​์ของ​คุณ​หรือ​ไม่​ ให้​ดู คู่มือ​สินค้า​เสื้อ​ยืด
สก​รีน ซึ่ง​อธิบาย​เรื่อง​การ​ตัดสิน​ใจ​นั้น​ บทความ​นี้​ถือว่า​คุณ​เลือก​ใช้​การ​สกรีน​แล้​ว

วิธี​สร้าง​งาน​ออกแบบ​เสื้อ​สกรีน​ใน​ 7 ขั้น​ตอน

ขั้น​ตอน​ที่​ 1: เขียน​บร​ีฟอาร์ต​เวิร​์ก 1 หน้า​ ก่อน​เริ่ม​ออก​แบบ

งาน​แก้​ส่วน​ใหญ่​เกิด​จาก​ข้อมูล​ที่​นัก​ออกแบบ​ไม่​เคย​ได้​รับ​ ให้​รวม​สิ่ง​เหล่า​นี้​ไว้​ใน​กระ​ดาษ​ 1
หน้า​ ได้​แก่​ สี​เสื้อ​ทั้ง​หมด​ (ไม่ใช่​แค่​สีห​ลัก​) ตําแหน่ง​พิมพ์​ จํานวน​สีห​มึก​สูงสุด​ที่​คุณ​รับ
ได้​ สี​แบรนด์​ใน​รูป​รหัส​อ้าง​อิง​ Pantone (PMS) แทน​ภาพ​แค​ปหน้า​จอ​ รวม​ไซ​ซ์เด็ก​หรือ​ไม่​ และ​วัน​ที่
ต้อง​ส่ง​ไฟล์​สุด​ท้าย​ โรง​พิมพ์​จะ​จับ​คู่​ได้​เฉพาะ​สี​ที่​มี​รหัส​อ้างอิง​ชัด​เจ​น ​การ​บอก​ว่า​ “ให้​ตรง
กับ​สีนํ้าเงิน​นี้​” จาก​ไฟล์​ JPEG ได้​เพียง​สี​โดย​ประ​มาณ

https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/custom-t-shirt-printing-market
https://www.printing.org/docs/default-source/membership-docs/4960_a2502007_prua_membership_guide_2025_digital_v2.pdf?sfvrsn=e9ce3f21_5
https://th.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html
https://th.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html


ขั้น​ตอน​ที่​ 2​: กําหนด​งบ​จํานวน​สี​ แล้ว​ออกแบบ​ภายใน​กรอ​บน​ั้น

เพราะ​แต่ละ​สี​คือ​หนึ่ง​บล็อก​ จํานวน​สี​จึง​เป็น​ตัวแปร​สําคัญ​ที่สุด​ใน​การ​ออก​แบบ​ ทั้ง​ต่อ​งาน
เตรียม​การ​และ​ความ​เสี่ยง​เรื่อง​การ​เล็ง​ตําแหน่ง​สี​ ให้​กําหนด​งบ​ก่อ​น ​เช่น​ “2​ สี​บน​เสื้อ​สี​อ่อน​, 2
สี​บวก​ชั้น​รอง​พื้น​บน​เสื้อ​สี​เข้ม​” แล้ว​ออกแบบ​ให้​อยู่​ใน​กรอบ​นั้น​ วิธี​ปฏิบัติ​ที่​ช่วย​ให้​ได้​ผล
มาก​ขึ้น​จาก​จํานวน​บล็อก​ที่​น้อย​ลง:

ใช้​สี​เสื้อ​เป็น​หนึ่ง​ใน​สี เจาะ​รูป​ทรง​ออก​จาก​ชั้น​หมึก​ให้​เห็น​เนื้อ​ผ้า​ด้าน​ล่าง​ โลโก้​สี
ขาว​บน​เสื้อ​สี​แดง​ดู​เหมือน​มี​ 2​ สี​ได้​ ทั้ง​ที่​ใช้​เพียง​หนึ่ง​บล็อก
สร้าง​เฉด​อ่อน​ด้วย​ฮาล์ฟ​โทน​แทน​การ​เพิ่ม​หมึก​สี​ใหม่ ฮาล์ฟ​โทน​สี​กรม​ท่า​ 50% บน​เสื้อ​สี​ขาว
ให้​โทน​นํ้าเงิน​กลาง​ ๆ โดย​ไม่​ต้อง​เพิ่ม​บล็อก
ตัด​ส่วน​ตกแต่ง​ที่​ไม่​จําเป็น เงา​ตกกระ​ทบ​ แสง​เรือง​รอบ​นอก​ และ​เส้น​ขอบ​บาง​ที่​แยก​เป็น​อีก​สี​
แต่ละ​อย่าง​ทําให้​ต้อง​เพิ่ม​หนึ่ง​บล็อก​และ​เพิ่ม​จุด​เล็ง​ตําแหน่ง​สี​อีก​หนึ่ง​จุด

สี​ที่​น้อย​ลง​ยัง​หมาย​ถึง​หมึก​ซ้อน​กัน​น้อย​ลง​ ซึ่ง​โยง​ไป​ถึง​ประเด็น​ถัด​ไป​เรื่อง​ความ​ทน​ทาน

ขั้น​ตอน​ที่​ 3: สร้าง​ด้วย​เวก​เตอร์​และ​ล็อก​ความ​หนา​เส​้น

อาร์ต​เวิร​์กแบบ​เวก​เต​อร​์ (AI, EPS, SVG หรือ​ PDF ที่​มี​เนื้อหา​เวก​เต​อร​์) ขยาย​เป็น​ขนาด​พิมพ์
เท่าใด​ก็ได้​และ​แยก​สี​ได้​อย่าง​สะ​อาด​ ให้​แปลง​ฟอนต์​ทั้งหมด​เป็น​เส้น​ เพื่อ​ไม่​ให้​ฟอนต์​ที่​ขาด​หาย
ไป​ทําให้​เลย​์เอา​ต์เปลี่ยน​ หาก​ส่วน​ใด​ของ​งาน​ต้อง​เป็น​แร​สเต​อร​์ ให้​ส่ง​ที่​ประ​มา​ณ 300 ppi ที่​ขนาด
พิมพ์​จริง​ ไม่ใช่​ขนาด​หน้า​จอ

ความ​หนา​เส้น​คือ​จุด​ที่​งาน​บน​หน้า​จอ​กับ​ความ​เป็น​จริง​บน​เครื่องพิมพ์​ห่าง​กัน​มาก​ที่​สุด​ หลาย​โรง
พิมพ์​ขอ​ให้​เส้น​บวก​ (หมึก​บน​เสื้อ​) หนา​อย่าง​น้อย​ราว​ 1 pt (0.35 mm) และ​หนา​กว่า​นั้น​เล็ก​น้อย
สําหรับ​เส้น​กลับ​ด้าน​ (เห็น​เนื้อ​เสื้อ​ผ่าน​หมึก​) เพราะ​หมึก​จะ​ขยาย​ตัว​เข้าไป​ใน​ช่อง​ว่าง​ ควร
สอบถาม​ค่า​ตํ่าสุด​ที่​แน่นอน​จาก​โรง​พิมพ์​ของ​คุณ​ ฟอนต์​สคริปต์​เส้น​บาง​ ตัว​อักษร​เซอ​ริ​ฟขนาด​เล็ก​
และ​ลาย​แรเงา​เส้น​ละเอียด​เป็น​ราย​ละเอียด​กลุ่ม​แรก​ที่​จะ​ตัน​หรือ​ขาด​ จึง​ควร​ตรวจ​ที่​ขนาด​พิมพ์​
100% ไม่ใช่​ซูม​เข้า​ไป​ดู



ขั้น​ตอน​ที่​ 4: แปลง​ภาพ​ไล่​เฉด​สี​และ​ภาพถ่าย​เป็น​ฮาล์ฟ​โทน

บล็อก​สกรีน​พิมพ์​ได้​เพียง​หมึก​ทึบ​หรือ​ไม่มี​หมึก​ ไม่มี​สิ่ง​ใด​อยู่​ตรง​กลาง​ ภาพ​ไล่​เฉด​นุ่ม​ ๆ แสง
เรือง​ และ​การ​แรเงา​แบบ​ภาพถ่าย​จึง​ต้อง​แปลง​เป็น​จุด​ฮาล์ฟ​โท​น ​โดย​ขนาด​ของ​จุด​ทําหน้าที่​จําลอง​โทน
สี​ ฮาล์ฟ​โทน​บน​สิ่ง​ทอ​หยาบ​กว่า​งาน​พิมพ์​บน​กระดาษ​มาก​ หลาย​โรง​พิมพ์​ใช้​ประ​มา​ณ 45–65 เส้น​ต่อ​นิ้ว
บน​เสื้อ​ผ้า​ เพราะ​ผ้า​และ​ตาข่าย​รองรับ​จุด​ที่​ละเอียด​กว่า​นั้น​ไม่​ได้​ ผล​ที่​ตาม​มา​คือ​เฉด​อ่อน
ที่สุด​อาจ​หาย​ไป​ และ​เฉด​เข้ม​ที่สุด​อาจ​ตัน​เป็น​สี​ทึบ​ ภาพ​ไล่​เฉด​ที่​ละเอียด​อ่อน​มาก​จึง​แบน​ราบ​ หาก
ภาพ​ไล่​เฉด​สําคัญ​ต่อ​ดี​ไซน์​ ให้​ทําให้​ชัด​และ​หนัก​แน่​น ​แล้ว​ให้​ช่าง​แยก​สี​ของ​โรง​พิมพ์​เป็น​ผู้
เลือก​รูป​ทรง​และ​มุม​ของ​จุด

ภาพถ่าย​เต็ม​บน​เสื้อ​สี​เข้ม​ต้อง​ใช้​เทคนิค​ที่​เรียก​ว่า​ซิ​มูเลเต​็ดโพ​รเซ​ส ซึ่ง​ใช้​ชั้น​รอง​พื้น
ร่วม​กับ​บล็อก​ฮาล์ฟ​โทน​สี​สปอ​ตหลาย​บล็อก​เพื่อ​สร้าง​ภาพ​ขึ้น​มา​ใหม่​ ผล​งาน​อาจ​ออก​มา​ดี​มาก​ แต่​ต้อง
เพิ่ม​บล็อก​ งาน​แยก​สี​ และ​ความ​เสี่ยง​เรื่อง​การ​เล็ง​ตําแหน่ง​สี​ หาก​ดีไซน์​เป็น​ภาพถ่าย​เป็น​หลัก
และ​ล็อตผลิต​มี​ขนาด​เล็ก​ การ​ใช้​วิธี​ตกแต่ง​เสื้อ​แบบ​อื่น​มัก​เป็น​ทาง​เลือก​ที่​ดี​กว่า​ หน้า​ เสื้อ
ยืด​สกรีน​ลาย​ตาม​สั่ง เปรียบ​เทียบ​แต่ละ​วิธี​ตาม​จํานวน​ผลิต​และ​ความ​หนัก​ของ​การ​ซัก

ขั้น​ตอน​ที่​ 5: ออกแบบ​ให้​เข้า​กับ​สี​เสื้อ​ ไม่ใช่​อาร์ต​บอร์ด​สี​ขาว

หมึก​พล​าสติ​ซอ​ลทึบ​แสง​แต่​ไม่​ทึบ​เต็ม​ที่​ บน​เสื้อ​สี​เข้ม​ โดย​ปกติ​สี​ต่าง​ ๆ จะ​ถูก​พิมพ์​ทับ​ชั้น​รอง
พื้น​สี​ขาว​ที่​ผ่าน​การ​ฟลาช​ (ทําให้​หมึก​เซ​็ตตัว​เป็น​เจ​ลบ​างส่วน​ด้วย​ความ​ร้อน​) ก่อ​น ​นี่​คือ​เหตุผล
ที่​ดีไซน์​เวอร์ชัน​เสื้อ​สี​ดําอาจ​ต้อง​ใช้​บล็อก​มากกว่า​เวอร์ชัน​เสื้อ​สี​ขาว​อีก​หนึ่ง​บล็อก​ ควร​พร
ีวิว​ทุก​ชุด​สี​บน​สี​เสื้อ​จริง​ของ​มัน​ ดีไซน์​ที่​พึ่งพา​สี​เหลือง​ซีด​จะ​ดู​ต่าง​ไป​โดย​สิ้น​เชิง​บน​เสื้อ
สี​เทา​เฮ​เท​อร​์เมื่อ​เทียบ​กับ​บน​เสื้อ​สีด​ํา

ปริมาณ​หมึก​ที่​เคลือบ​ยัง​ส่ง​ผล​ต่อ​ความ​ทน​ทา​น ​ไม่ใช่​แค่​สัมผัส​ เอกสาร​เทคนิค​ของ​ PRINTING United
Alliance ฉบับ​ TGB-01 ว่า​ด้วย​ความ​คงทน​ต่อ​การ​ซัก​ของ​สิ่ง​ทอ[3] ระบุ​ว่า​ หาก​ลาย​พิมพ์​ทน​การ​ซัก​ไม่​ถึง​
5 to 6 ครั้ง​ สาเหตุ​ที่​เป็น​ไป​ได้​มาก​ที่สุด​คือ​ฟิล์ม​หมึก​ได้​รับ​ความ​ร้อน​น้อย​เกิน​ไป​ ชั้น​หนา​ที่
ซ้อน​กัน​ทําให้​อบ​หมึก​ให้​สุก​เต็ม​ที่​ได้​ยาก​ขึ้น​ ดีไซน์​ที่​ทําลาย​พื้นที่​ทึบ​ผืน​ใหญ่​ด้วย​ลาย
กร่อน​ พ​ื้นฮาล์ฟ​โท​น ​หรือ​ส่วน​เจาะ​ มัก​ให้​สัมผัส​นุ่ม​กว่า​และ​อบ​จน​สุก​ทะลุ​ทั้ง​ชั้น​ได้​ง่าย​กว่า​
บทความ​ของ​วงการ​เรื่อง​ ข้อ​ผิด​พลาด​ที่​พบ​บ่อย​ใน​การ​สก​รีน[4] ใน​นิตย​สาร​ Impressions ซึ่ง​เป็น​สิ่ง
พิมพ์​ด้าน​งาน​ตกแต่ง​เสื้อ​ผ้า​ น่า​อ่าน​หาก​อยาก​เข้าใจ​ว่า​ทีม​ช่าง​พิมพ์​ต้อง​รับมือ​กับ​อะไร​บ้า​ง

https://th.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html
https://th.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html
https://www.printing.org/docs/default-source/default-document-library/resources/tgb-01-understanding-textile-washfastness.pdf
https://impressionsmagazine.com/process-technique/common-screen-printing-mistakes-how-to-avoid/167135/


หมึก​พิเศษ​ เช่น​ หมึก​พัฟ​ เมท​ัลลิ​ก เรือง​แสง​ นี​ออ​น ​หรือ​หมึก​หนา​แน่น​สูง​ ก็​เป็นการ​ตัดสิน​ใจ​ด้าน
ดีไซน์​เช่น​กัน​ และ​มา​พร้อม​ข้อ​กําหนด​ด้าน​การ​ผลิต​และ​เอกสาร​ของ​ตัว​เอง​ หาก​ออ​เดอร​์ต้องการ​ให้
ครอบคลุม​ตาม​มาตร​ฐาน​ OEKO-TEX STANDARD 100[5] ฉบับ​ 01.​2026 กําหนด​ให้​ต้อง​ระบุ​กระบวนการ​พิมพ์
และ​สาร​ให้​สี​ โดย​แยก​รายการ​สี​นี​ออ​น ​สี​ฟลูออ​เรส​เซนต์​ และ​สี​เมท​ัลลิ​กพิเศษ​ไว้​ต่าง​หาก​ ทั้ง​ยัง
ระบุ​ชัดเจน​ว่า​ฉลาก​นี้​ไม่ใช่​ฉลาก​รับรอง​คุณ​ภาพ​ และ​ไม่​ได้​ประเมิน​ความ​คงทน​ต่อ​การ​ซัก​ ควร​กําหนด
เรื่อง​หมึก​พิเศษ​ไว้​ใน​บร​ีฟ ไม่ใช่​หลัง​ได้​ปรู๊ฟ​แล้​ว

ขั้น​ตอน​ที่​ 6: กําหนด​ขนาด​และ​ตําแหน่ง​อาร์ต​เวิร​์กให้​เหมาะ​กับ​ทุก​ไซ​ซ์ใน​ล็อตผลิ​ต

ล็อตผลิต​ส่วน​ใหญ่​ใช้​บล็อก​เดียว​กับ​ทุก​ไซ​ซ์ ซึ่ง​หมายความ​ว่า​ขนาด​พิมพ์​ขนาด​เดียว​ต้อง​ดู​ดี​ทั้ง
บน​เสื้อ​ไซ​ซ์เล็ก​ที่สุด​และ​ใหญ่​ที่​สุด​ กราฟิก​เต็ม​หน้าอก​ที่​พอดี​กับ​ไซ​ซ์ XL อาจ​ไป​พัน​ถึง​ใต้​วง
แขน​บน​ไซ​ซ์ XS วิธี​แก้​ที่​พบ​บ่อย​คือ​ออกแบบ​กราฟิก​ให้​แคบ​ลง​เล็ก​น้อย​ หรือ​บร​ีฟอาร์ต​สอง​ขนาด​ (เช่น​
ผู้ใหญ่​และ​เด็ก​) แล้ว​ยอมรับ​ว่า​ต้อง​เพิ่ม​บล็อก​ ให้​ระบุ​ตําแหน่ง​เป็น​ระยะ​ลง​มา​จาก​ตะเข็บ​คอ​เสื้อ
และ​อยู่​กึ่งกลาง​เสื้อ​ ไม่ใช่​เพียง​ “ก​ึ่งก​ลาง​อก​” และ​ขอ​พื้นที่​พิมพ์​สูงสุด​ที่​แท่น​รอง​เสื้อ​ของ
โรง​พิมพ์​รองรับ​ได้​สําหรับ​เสื้อ​แต่ละ​ทรง

ตําแหน่ง​พิมพ์​ทั่วไป​แต่ละ​แบบ​มี​ตรรกะ​การ​ออกแบบ​ของ​ตัว​เอง​ โลโก้​อก​ซ้าย​ต้อง​ใช้​รูป​ทรง​เรียบ​ง่าย
และ​หนา​ เพราะ​พิมพ์​ขนาด​เล็ก​ ด้าน​หน้า​เต็ม​หรือ​ด้าน​หลัง​เต็ม​รองรับ​ราย​ละเอียด​และ​ฮาล์ฟ​โทน​ได้​
ลาย​แขน​เสื้อ​ต้อง​แคบ​ และ​ลาย​พิมพ์​ที่​คอ​แทน​ป้าย​แบบ​ไม่มี​ป้าย​เย็บ​เป็น​ข้อความ​ตาม​กฎ​หมาย​ ไม่ใช่
งาน​ตก​แต่ง​ คู่มือ​ของ​ FTC ว่า​ด้วย​ ข้อ​กําหนดการ​ติด​ฉลาก​สิ่ง​ทอ[6] อธิบาย​ว่า​ฉลาก​สิ่ง​ทอ​ส่วน​ใหญ่
ต้อง​แสดง​ส่วน​ประกอบ​เส้น​ใย​ ประเทศ​ต้น​กําเนิด​ และ​ชื่อ​บริษัท​ผู้รับ​ผิด​ชอบ​ ขณะ​ที่​คําแนะนําการ
ดูแล​รักษา​อยู่​ภาย​ใต้​กฎ​อีก​ฉบับ​ (16 C.F.R. Part 423) หาก​คุณ​เปลี่ยน​ป้าย​เย็บ​เป็น​ป้าย​พิมพ์​ ให้
ออกแบบ​ส่วน​ข้อความ​นั้น​จาก​เนื้อหา​ที่​กฎหมาย​กําหน​ด ไม่ใช่​จาก​สไตล์​แบรนด์​ของ​คุณ

ขั้น​ตอน​ที่​ 7: จัด​ไฟล์​ให้​ชัด​ เพื่อ​ให้การ​แยก​สี​ไม่​ต้อง​คาด​เดา

ส่ง​ไฟล์​ตําแหน่ง​พิมพ์​ละ​หนึ่ง​ไฟล์​ ที่​ขนาด​พิมพ์​จริง​ โดย​แต่ละ​สี​อยู่​ใน​เลเยอร์​หรือ​สวอ​ตช์ที่
ตั้ง​ชื่อ​ไว้​ พ​ร้อมร​หัส​อ้าง​อิง​ PMS กํากับ​ข้าง​ ๆ ใส่​ม็อก​อัป​แบบ​แบน​สําหรับ​สี​เสื้อ​แต่ละ​สี
เพื่อ​แสดง​ตําแหน่ง​พิมพ์​ และ​ระบุ​ให้​ชัด​ว่า​ส่วน​ไหน​ต้อง​เป็น​สี​เสื้อ​ (ส่วน​เจาะ​) และ​ส่วน​ไหน​เป็น
หมึก​ ปล่อย​เรื่อง​ทร​าปปิงและ​การ​หด​ขอบ​ชั้น​รอง​พื้น​ให้​เป็น​หน้าที่​ของ​ช่าง​แยก​สี​ของ​โรง​พิมพ์​
เพราะ​ต้อง​ปรับ​ให้​เข้า​กับ​เครื่องพิมพ์​และ​ตา​ข่าย​ จาก​นั้น​อนุมัติ​ปรู๊ฟ​แยก​สี​ที่​แสดง​ทุก​บล็อก​

https://www.oeko-tex.com/importedmedia/downloadfiles/OEKO-TEX_STANDARD_100_Standard_EN_DE.pdf
https://www.ftc.gov/business-guidance/resources/threading-your-way-through-labeling-requirements-under-textile-wool-acts


ไม่ใช่​แค่​ภาพ​รวม​ที่​ดู​สวย​ ส่วน​เรื่อง​การ​สั่ง​ซื้อ​ ทั้ง​ปรู๊ฟ​ การ​อนุมัติ​ และ​เงื่อนไข​การ​พิมพ์
ซํ้า มี​อธิบาย​ไว้​ใน​หน้า​ เสื้อ​ยืด​สกรีน​สั่ง​จํานวน​มาก จึง​ไม่​กล่าว​ซํ้าที่​นี่

เปรียบ​เทียบ​สไตล์​อาร์ต​เวิร​์ก: แบบ​ไหน​เหมาะ​กับ​ล็อตผลิต​ของ​คุณ​?
ไอ​เดีย​เดียวกัน​วาด​ได้​หลาย​แบบ​มาก​สําหรับ​การ​ขึ้น​พิมพ์​ ตาราง​นี้​เปรียบ​เทียบ​สไตล์​อาร์ต​เวิร
์กหลัก​ ๆ ตาม​สิ่ง​ที่​แต่ละ​แบบ​เรียก​ร้อง​จาก​การ​ผลิต​ จํานวน​บล็อก​เป็น​รูป​แบบ​ทั่ว​ไป​ ไม่ใช่​ใบ​เสนอ
รา​คา​ โปรด​ยืนยัน​กับ​ช่าง​แยก​สี​ของ​โรง​พิมพ์

สไตล์
อาร์ต​เวิร

์ก
จํานวน​บล็อก​ที่

มัก​ต้อง​ใช้
งาน​ที่​เหมาะ

ที่​สุด
สัมผัส​เมื่อ

สวม​ใส่
ความ​เสี่ยง

หลักตอ​นข​ึ้นพ
ิมพ์

ควร​บร​ีฟว่า

สี​สปอ​ตทึบ
หนึ่ง​บล็อก​ต่อ
สี​ บวก​ชั้น​รอง
พื้น​บน​เสื้อ​สี
เข้​ม

โลโก้​ ตัว​อักษร​
ภาพ​ประกอบ​แบน
แบบ​หนา​ชัด

เบา​ถึง​ปาน
กลาง​ ขึ้น
อยู่​กับ​พื้น
ที่​ทึบ

เส้น​บาง​ และ​การ
เข้า​สี​ที่​ชิด​กัน
มาก

จํานวน​สี​ รหัส​ PMS
ของ​แต่ละ​สี​ ควา
มหนา​เส้น​ตํ่าสุด

สี​สปอ​ตผสม
ฮาล์ฟ​โทน

เท่ากับ​สี​สปอ​ต
เฉด​อ่อน​ไม่
ทําให้​เพิ่ม
บล็อก

การ​แรเงา​ พ
ื้นผิว​แนว​วิน
เท​จ ภาพ​ไล่​เฉด
แบบ​ง่า​ย

นุ่ม​กว่า​
เพราะ​จุด​วาง
หมึก​น้อย​กว่า

ส่วน​สว่าง​หาย​ไป​
ส่วน​เงา​ตัน

ส่วน​ไหน​เป็น​เฉด
อ่อน​ และ​โทน​เข้ม
ที่​สุด​/อ่อน​ที่สุด
ที่​ต้อง​รักษา​ไว้
ให้​ได้

ซิ​มูเลเต
็ดโพ​รเซส

บล็อก​ฮาล์ฟ​โทน
สี​สปอ​ตหลาย
บล็อก​ บวก​ชั้น
รอง​พื้น

ภาพถ่าย​และ​งาน
วาด​บน​เสื้อ​สี
เข้​ม

ปาน​กลาง​ หนา
กว่า​ตรง​ที่​สี
ซ้อ​นก​ัน

การ​เล็ง​ตําแหน่ง
สี​ข้าม​หลาย​บล็อก​
การ​อบ​หมึก​ชั้น
ที่​ซ้อ​นก​ัน

คุณภาพ​ภาพ​ต้น​ฉบับ​
สี​เสื้อ​ และ
ความคลาด​เคลื่อน
ของ​สี​ที่​ยอมรับ
ได้

โพ​รเซ​ส
CMYK

สี่​บล็อก​โพ​รเซ​ส
เหมาะ​ที่สุด​กับ
เสื้อ​สี​อ่อน

งาน​แนว​ภาพถ่าย
บน​เสื้อ​สี​ขาว
หรือ​สี​อ่อน

เบา
สี​เพี้ยน​บน​ผ้า
เมื่อ​เทียบ​กับ​พร
ีวิว​บน​หน้า​จอ

เสื้อ​สี​อ่อน​เท่า
นั้น​ และ​คาด​ว่า​จะ
ได้​สี​โดย​ประ​มาณ

พื้น​เติม
แบบ​ลาย
กร่อน​หรือ
เจาะ​ออก

เท่ากับ​สไตล์
พื้น​ฐาน

กราฟิก​ขนาด
ใหญ่​ที่
ต้องการ​ความ
สบาย​เมื่อ​สวม
ใส่

เบา​ที่สุด
สําหรับ​ลาย
พิมพ์​ขนาด
ใหญ่

ลวดลาย​พื้น​ผิว​ดู
เหมือน​ตําหนิ​งาน
พิมพ์​ถ้า​ละเอียด
อ่อน​เกิน​ไป

แสดง​พื้น​ผิว​ให้
ชัด​ใน​ม็อก​อัป

ประเภท​ไฟล์​สําคัญ​ไม่​แพ้​สไตล์​ ตาราง​ที่​สอง​นี้​แสดง​ว่า​ไฟล์​ที่​ส่ง​มา​แบบ​ทั่วไป​จะ​เป็น​อย่างไร
เมื่อ​ถึง​ขั้น​พร​ีเพ​รส

สิ่ง​ที่​คุณ​ส่ง​มา สิ่ง​ที่​พร​ีเพรส​ทําได้ ผลลัพธ์​ที่​มัก​ได้
ไฟล์​เวก​เต​อร​์ ฟอนต์​แปลง​เป็น
เส้น​ ตั้ง​ชื่อ​สี​สปอ​ตไว้​แล้​ว

แยก​สี​ได้​ทัน​ที​ ปรับ​สเกล​ตาม​ไซ​ซ์
ทําทร​าปปิงตาม​เครื่อง​พิมพ์

เส้น​ทาง​ที่​เร็ว​ที่สุด​สู่
ปรู๊ฟ​ที่​สะ​อาด

แร​สเตอร์​แบบ​แยก​เลเยอร์​ที่​ประ
มา​ณ 300 ppi ที่​ขนาด​พิมพ์

แยก​สี​ตาม​เลเยอร์​ ทําฮาล์ฟ​โทน
ตาม​ที่​จําเป็น

ใช้​งาน​ได้​ แต่​ขอบ​ละเอียด​ขึ้น
อยู่​กับ​ความ​ละเอียด​ของ​ภาพ

JPEG ที่​รวม​เลเยอร์​แล้ว​หรือ
ภาพ​แค​ปหน้า​จอ

ต้อง​วาด​ใหม่​หรือ​แปลง​เส้น
อัตโนมัติ​ก่อน​แยก​สี

เสีย​เวลา​ทําอาร์ต​เพิ่ม​และ​ได้
สี​โดย​ประ​มาณ

โลโก้​จาก​เว็บ​หรือ​ภาพ​จาก​โซ​เชีย
ลม​ีเดีย มัก​ต้อง​วาด​ใหม่​ทั้ง​หมด ล่าช้า​ระหว่าง​ตาม​หา​ไฟล์​ต้น

ฉบับ

ตรรกะ​เรื่อง​ต้นทุน​เป็น​ผล​มา​จาก​ทั้ง​สอง​ตา​ราง​ ทุก​สี​ที่​เพิ่ม​ ทุก​ตําแหน่ง​พิมพ์​ที่​เพิ่ม​ และ​ทุกข
นาด​อาร์ต​ที่​เพิ่ม​ล้วน​เพิ่ม​บล็อก​และ​งาน​เตรียม​การ​ ซึ่ง​ใน​ล็อตเล็ก​จะ​ถูก​หาร​ด้วย​จํานวน​เสื้อ​ที่
น้อย​กว่า​ การ​คง​สี​ ตําแหน​่ง และ​ขนาด​อาร์ต​ให้​เหมือน​เดิม​ระหว่าง​ออ​เดอร​์ยัง​ช่วย​ให้​สั่ง​ซํ้าได้
สมํ่าเสมอ​ สําหรับ​วิธี​ที่​ปัจจัย​เหล่า​นี้​กลาย​เป็น​ราคา​ต่อ​ตัว​ ดู อะไร​กําหนด​ราคา​เสื้อ​ยืด​สก​รีน

https://th.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html
https://th.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html


และ​เรา​ยินดี​เสนอ​ราคา​สําหรับ​ดีไซน์​เฉพาะ​ของ​คุณ

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ดีไซน์​ลาย​สกรีน​สําหรับ​เสื้อ​ยืด
คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: งาน​ออกแบบ​ลาย​สกรีน​มี​สี​ได้​กี่​สี?

ขึ้น​อยู่​กับ​เครื่อง​พิมพ์​ จํานวน​หัว​พิมพ์​เป็น​ตัว​จํากัด​ว่า​พิมพ์​ได้​กี่​บล็อก​ใน​รอบ​เดียว​ และ​บน
เสื้อ​สี​เข้ม​ ชั้น​รอง​พื้น​จะ​ใช้​ไป​หนึ่ง​หัว​ คําถาม​ที่​มี​ประโยชน์​กว่า​คือ​ดีไซน์​ต้องการ​กี่​สี​
โลโก้​และ​กราฟิก​อี​เวน​ต์ส่วน​ใหญ่​ดู​ดี​ด้วย​สี​สปอ​ตหนึ่ง​ถึง​สาม​สี​ โดย​เฉพาะ​ถ้า​ใช้​สี​เสื้อ​และ​เฉด
อ่อน​จาก​ฮาล์ฟ​โทน​ช่วย​ ควร​ถาม​โรง​พิมพ์​ว่า​สูงสุด​กี่​สี​ต่อ​ตําแหน่ง​ก่อน​ดีไซน์​จะ​เสร็จ​สม​บูรณ​์

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: สกรีน​ภาพถ่าย​ลง​บน​เสื้อ​ยืด​ได้​ไหม​?

ได้​ ผ่าน​โพ​รเซ​ส CMYK บน​เสื้อ​สี​อ่อน​ หรือ​ซิ​มูเลเต​็ดโพ​รเซ​สบ​นเสื้อ​สี​เข้ม​ ซึ่ง​ทั้ง​สอง​แบบ​อาศัย
ฮาล์ฟ​โท​น ​คาด​ว่า​จะ​ต้อง​ใช้​บล็อก​มาก​ขึ้น​ มี​ขั้น​ตอน​แยก​สี​ และ​สี​จะ​เพี้ยน​ไป​จาก​ภาพถ่าย​ต้นฉบับ
บ้าง​ สําหรับ​งาน​ภาพถ่าย​จํานวน​น้อย​ วิธี​ตกแต่ง​เสื้อ​แบบ​ดิจิทัล​มัก​ใช้​งาน​ได้​จริง​กว่า

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ควร​ส่ง​ไฟล์​รูป​แบบ​ไหน​สําหรับ​งาน​สก​รี​น?

ไฟล์​เวก​เต​อร​์ (AI, EPS, SVG หรือ​ PDF เวก​เต​อร​์) ที่​แปลง​ฟอนต์​เป็น​เส้น​แล้ว​ และ​ตั้งแต่​ละ​สี​เป็น
สี​สปอ​ตที่​มี​ชื่อ​ หาก​ส่วน​ใด​ของ​งาน​ต้อง​เป็น​แร​สเต​อร​์ ให้​ส่ง​ไฟล์​แบบ​แยก​เลเยอร์​ที่​ประ​มา​ณ 300 ppi
ที่​ขนาด​พิมพ์​จริง​ JPEG ที่​รวม​เลเยอร์​แล้ว​และ​ภาพ​แค​ปหน้า​จอ​มัก​ต้อง​วาด​ใหม่

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ทําไม​ดีไซน์​ของ​ฉัน​ถึง​ต้อง​มี​ชั้น​รอง​พื้น​สี​ขาว​บน​เสื้อ​สี​เข้ม​?

หมึก​สี​ที่​พิมพ์​ตรง​ ๆ ลง​บน​เสื้อ​สี​เข้ม​จะ​ปล่อย​ให้​สี​ผ้า​ทะลุ​ขึ้น​มา​และ​ทําให้​สี​ดู​หม่น​ ชั้น​รอง
พื้น​สี​ขาว​ที่​พิมพ์​ก่อน​และ​ผ่าน​การ​ฟลาช​จะ​ให้​พื้นที่​สว่าง​แก่​สี​ต่าง​ ๆ โดย​ปกติ​จะ​นับ​เป็น​อีก
หนึ่ง​บล็อก​ และ​เพิ่ม​ความ​หนา​ของ​หมึก​ ดีไซน์​จึง​ควร​เลี่ยง​พื้น​ทึบ​ที่​ซ้อน​กัน​โดย​ไม่​จําเป็น

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ดีไซน์​เดียว​ใช้ได้​ทั้ง​เสื้อ​สี​อ่อน​และ​สี​เข้ม​ไหม​?

มัก​ได้​ แต่​โดย​ปกติ​ต้อง​แยก​สี​สอง​ชุด​ ชุด​หนึ่ง​สําหรับ​เสื้อ​สี​อ่อน​ที่​ไม่มี​ชั้น​รอง​พื้น​ และ​อีก
ชุด​สําหรับ​เสื้อ​สี​เข้ม​ที่​มี​ชั้น​รอง​พื้น​ สี​ที่​อาศัย​การ​ให้​เห็น​สี​เสื้อ​ทะลุ​ผ่าน​ก็​จะ​เปลี่ยน​ไป
ด้วย​ ควร​ทําม็อก​อัป​และ​อนุมัติ​แยก​ตาม​สี​เสื้อ​แต่​ละ​สี

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ไซ​ซ์เด็ก​กับ​ผู้ใหญ่​ต้อง​ใช้​ขนาด​พิมพ์​ต่าง​กัน​ไหม​?

ถ้า​ช่วง​ไซ​ซ์กว้าง​ ต้อง​แยก​ ไม่​เช่น​นั้น​กราฟิก​จะ​ดู​ใหญ่​เกิน​ไป​บน​เสื้อ​ตัว​เล็ก​ ขนาด​อาร์ต​ที่​สอง
หมาย​ถึง​ต้อง​เพิ่ม​บล็อก​ หลาย​ทีม​จึง​ออกแบบ​กราฟิก​ให้​แคบ​ลง​เล็ก​น้อยห​นึ่ง​แบบ​ที่​ใช้ได้​ทั่ว​ทั้ง
ช่วง​ไซ​ซ์ และ​แยก​ขนาด​ก็​ต่อ​เมื่อ​ไซ​ซ์เด็ก​มี​สัดส่วน​มาก​ใน​ออ​เดอร์

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ดีไซน์​เสื้อ​เด็ก​ต้อง​มี​อะไร​เพิ่ม​ไหม​?

สําหรับ​ผลิตภัณฑ์​เด็ก​ หมึก​มี​ความ​สําคัญ​ CPSC อธิบาย​ว่า​หมึก​พิมพ์​ที่​กลาย​เป็น​ส่วน​หนึ่ง​ของ
วัสดุ​ฐาน​ได้​รับ​การ​ปฏิบัติ​ต่าง​จาก​สาร​เคลือบ​ผิว​ ภาย​ใต้​ กฎ​เรื่อง​ตะกั่ว​ใน​สี[7] และ​ 16 C.F.R. §
1500.91[8] ซึ่ง​ยกเว้น​งาน​สกรีน​ออก​จาก​การ​กําหนด​ปริมาณ​ตะกั่ว​ของ​หมึก​ CMYK ใน​ทาง​ปฏิบัติ​
ล็อตผลิต​สําหรับ​เด็ก​ต้อง​มี​เอกสาร​การ​ทดสอบ​สําหรับ​หมึก​เฉพาะ​ที่​ใช้​ ควร​ตรวจ​หมึก​พิเศษ​ใน​ดีไซน์
เสื้อ​เด็ก​ตั้งแต่​เนิ่น​ ๆ ขั้น​ตอน​การ​ปฏิบัติ​ตาม​ข้อ​กําหนด​อยู่​ใน​หน้า​สินค้า​ของ​เรา

คําถาม​ที่​พบ​บ่อย​: ดีไซน์​ของ​ฉัน​ส่ง​ผล​ต่อ​เสื้อ​เปล่า​ที่​เลือก​ใช้ได้​ไหม​?

ได้​ ผ้า​ที่​เคลือบ​กัน​นํ้าหรือ​กัน​คราบ​อาจ​ต้าน​หมึก​และ​ทําให้​เกิด​คําถาม​ด้าน​สาร​เคมี​ PRINTING
United Alliance ระบุ​ว่า​ ผู้​ตกแต่ง​เสื้อผ้า​ได้​รับ​ผลก​ระ​ทบ​จาก​กฎ​เรื่อง​ PFAS[9] โดย​ส่วน​ใหญ่​ผ่าน

https://www.cpsc.gov/Business--Manufacturing/Business-Education/Lead/Lead-in-Paint
https://www.ecfr.gov/current/title-16/chapter-II/subchapter-C/part-1500/section-1500.91
https://www.ecfr.gov/current/title-16/chapter-II/subchapter-C/part-1500/section-1500.91
https://www.printing.org/content/2026/04/02/the-state-of-pfas-in-the-us


ทาง​เสื้อ​ที่​พิมพ์​ลง​ไป​และ​การ​เคลือบ​ที่​ใช้​กับ​ผ้า​เหล่า​นั้น​ สําหรับ​เสื้อ​ยืด​คอตตอน​ทั่วไป​แทบ
ไม่​เกี่ยว​ แต่​สําหรับ​เสื้อ​เปล่า​สายสมร​รถ​นะ​ ควร​เลือก​เสื้อ​ให้​เรียบร้อย​ก่อน​สรุป​อาร์ต​เวิร​์ก

ข้อ​สรุป​สําคัญ
การ​สกรีน​ยัง​คง​เป็น​เทคนิค​การ​ตกแต่ง​อันดับ​หนึ่ง​ อาร์ต​เวิร​์กที่​พร้อม​ขึ้น​พิมพ์​จึง
นํากลับ​มา​ใช้ได้​อีก​หลาย​ปี — 40.​45% ของ​ตลาด​การ​พิมพ์​เสื้อ​ยืด​แบบ​กําหนด​เอง​จําแนก​ตาม
เทคนิค​ใน​ปี​ 2​025 (แหล่ง​ข้อ​มูล)
หมึก​ที่​ซ้อน​หนา​เป็น​ความ​เสี่ยง​ต่อ​ความ​ทน​ทา​น ​ไม่ใช่​แค่​เรื่อง​ความ​สบ​าย — ลาย​พิมพ์​ที่
เสีย​หาย​ภายใน​การ​ซัก​ 5–6 ครั้ง​ ส่วน​ใหญ่​เกิด​จาก​ฟิล์ม​หมึก​ได้​รับ​ความ​ร้อน​น้อย​เกิน​ไป​
(แหล่ง​ข้อ​มูล)
หมึก​พิเศษ​ใน​ดีไซน์​ทําให้​เอกสาร​การ​รับรอง​เปลี่ยน​ไป — OEKO-TEX STANDARD 100 ฉบับ​ 01.
2026 กําหนด​ให้​ต้อง​ระบุ​กระบวนการ​พิมพ์​ รวม​ถึง​สี​นี​ออ​น ​สี​ฟลูออ​เรส​เซนต์​ และ​สี​เมท​ัลลิ​ก
(แหล่ง​ข้อ​มูล)
ป้าย​คอ​ที่​พิมพ์​เป็น​เนื้อหา​ตาม​ข้อ​กําหน​ด ไม่ใช่​งาน​ตก​แต่​ง — 3 องค์​ประกอบ​ที่​ต้อง​มี​:
ส่วน​ประกอบ​เส้น​ใย​ ประเทศ​ต้น​กําเนิด​ และ​บริษัท​ผู้รับ​ผิด​ชอบ​ (แหล่ง​ข้อ​มูล)
ดีไซน์​สําหรับ​เด็ก​ต้อง​มี​หลัก​ฐาน​การ​ทดสอบ​เฉ​พา​ะหมึก — งาน​สกรีน​ถูก​ยกเว้น​จาก​การ​กําหนด
ปริมาณ​ตะกั่ว​ของ​หมึก​ CMYK ใน​ 16 C.F.R. § 1500.91(d)(6) (แหล่ง​ข้อ​มูล)

บท​สรุป​: บร​ีฟให้​ถึง​เครื่อง​พิมพ์​ ไม่ใช่​แค่​ภาพ​สวย​ ๆ
งาน​ออกแบบ​เสื้อ​สกรีน​ที่​ดี​คือ​งาน​ที่​จํานวน​สี​ ควา​มหนา​เส้น​ ฮาล์ฟ​โท​น ​สี​เสื้อ​ ไซ​ซ์ และ​รูป​แบบ
ไฟล์​ ถูก​กําหนด​ไว้​อย่าง​ตั้งใจ​ก่อน​จะ​ขัดเกลา​อาร์ต​เวิร​์ก ใส่​ทั้ง​หก​ประเด็น​นี้​ไว้​ใน​บร​ีฟ 1
หน้า​ แล้ว​ความ​ล้ม​เหลว​ที่​พบ​บ่อย​ส่วน​ใหญ่​ (ราย​ละเอียด​ตัน​ สีห​ม่น​บน​เสื้อ​สี​เข้ม​ ลาย​ใหญ่​เกิน​ไป​บน
ไซ​ซ์เล็ก​ พ​ื้นท​ึบท​ี่สัมผัส​เหมือน​พลาสติก​) จะ​ถูก​จัดการ​ก่อน​ที่​จะ​ฉาย​บล็อก​ด้วย​ซํ้า คุณ​ยัง
ควบคุม​งาน​เตรียม​การ​ และ​ต้นทุน​ต่อ​ตัว​ ให้​อยู่​ใน​กรอบ​ได้​ด้วย

เมื่อ​อาร์ต​เวิร​์กพร้อม​แล้ว​ หรือ​อยาก​ได้​ความ​เห็น​ที่​สอง​ว่า​ไฟล์​จะ​แยก​สี​ออก​มา​เป็น​อย่าง​ไร​ ส่ง
มา​พร้อม​สี​เสื้อ​และ​จํานวน​ที่​ต้องการ​ได้​เลย​ โดย​หน้า​ เสื้อ​ยืด​สกรีน​ลาย​ตาม​สั่ง ของ​เรา​อธิบาย​ว่า
เรา​กําหนด​สเปก​เสื้อ​ยืด​คอตตอน​สั่ง​จํานวน​มาก​อย่างไร​ให้​ผ่าน​การ​ทดสอบ​การ​ซัก​ และ​เรา​จะ​เสนอ​ราคา
ตาม​ดีไซน์​ของ​คุณ​โดย​เฉ​พาะ
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